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1 INTRODUCAO

Algo dificil para as empresas em geral € a organizagdo financeira,
pouca renda gerada com o lucro, falta de matéria prima e até mesmo a
faléncia sdo situacdes bem ocorrentes em grandes e pequenas empresas.
Para Ayn Rand o dinheiro pode ser utilizado como uma ferramenta onde ele
pode te deixar fazer qualquer coisa, porém nao vai ser capaz substituir o

motorista.

Na maioria, tendem a ter controle interno da saida ou entrada de
dinheiro, apesar de que podem ocorrer erros fatais para a economia ou causar
danos em longo prazo a ela mesma. De acordo com levantamentos realizados
pelo Sebrae, a falta de planejamento é um dos principais motivos que levam
ao fechamento de empresas no Brasil. Por este motivo, uma empresa nao
pode ficar a deriva. E preciso organizar um planejamento, para evitar qualquer
surpresa feita pelas mudancas repentinas no mercado atual. Uma ma
organizacao financeira pode levar ao fechamento e na maioria dos casos sair

com o nome no vermelho em 6rgaos publicos.

A falta de cuidado pode ser variada, sendo a mais comum a negligéncia
do preco, ndo tendo lucro o suficiente para conseguir pagar as despesas e
nao ter nem dinheiro no final do més para outras despesas pessoais. Portanto
o conforme for separado as contas, tem porcentagens de venda diferentes ndo
obrigatérias, porém recomendadas para tal categoria. Além disso, sem a
organizacdo pode ter uma grande chance de afetar a vida monetaria dos
funcionarios com atrasos nos salérios, podendo gerar descontentamento no

mesmo, logo tendo como consequéncia na ma qualidade de seus servigos.

Certamente conforme apresentado entende-se que ter uma ideia de
como a organizagdo financeira pode mudar a vida do seu negocio, €
simplesmente uma das partes que se tem maior necessidade, para ajudar a

ter seu empreendimento considerado bom.



Conforme foi apresentado o problema sabe-se que se tem ele na
maioria das empresas, o software Cash Up tem como objetivo melhorar a
educacdo financeira empresarial estabelecendo metas enquanto ainda
gerencia a entrada e saida de dinheiro, também fazendo orcamentos para
produtos, a fim de se ter uma ideia do lucro bruto e um auxilio a empresa,
calculando os valores de cada produto pela sua categoria pré-definida,

também tem ferramentas néo obrigatorias, porém recomendaveis.

1.1 Objetivo Geral

Desenvolver um site para facilitar e ajudar no entendimento sobre
organizacdo financeira, focalizado para o proprietario da empresa, para

reconhecimentos de erros em sua organiza¢cao econoémica.

1.2 Objetivos Especificos

Para esse capitulo mostra os passos a passos da producdo do TCC
uma sequéncia de objetivos especificos para ter umas organizacbes e um

progresso constante no software.

o Levantamento de requisitos funcionais e nao funcionais

« Andlise e pesquisa sobre o tema.

« Desenvolvimento do Protétipo.

o Estudo e escolha da plataforma para desenvolvimento.

o Desenvolvimento do Diagrama de Classe.

« Desenvolvimento de Diagrama Entidade Relacionamento.

o Criacao do Banco de Dados.

o Desenvolvimento préatico do sistema.

« Realizacdo de testes e verificacdo da necessidade de implementacdes

e/ou atualizagdes.



2 DESENVOLVIMENTO

A seguir, nesse capitulo do manual técnico do Trabalho de Concluséo

de Curso (TCC), seja descrito os passos do desenvolvimento do site Cash Up.

2.1 Descricao

Cash Up é um site direcionado para micro e pequenas empresas com o
intuito de ter uma visdo geral sobre suas financas e auxiliar a mesma,
oferecendo a eles ferramentas préticas e faceis de serem utilizadas em sua
gestao financeira. Como a educacao econdmica no Brasil € muito ausente e é
uma realidade para poucos brasileiros, grande parte da populacdo ndo tem um
conhecimento prévio sobre como administrar sua renda. O levantamento
mostra, ainda, que a escola ndo é considerada a principal fonte de informacéo
sobre educacdo financeira. A semelhanca de outros paises, 90% dos
adolescentes brasileiros aprendem sobre dinheiro em casa. Na lista que avalia

a exposicdo dos alunos ao assunto nas escolas o Brasil estd em 13°.

Sendo mesmo a falta de organizacdo de estoque e com a falha de
produzir precos de produtos de acordo com o valor de compra, portanto
transformando dificil uma empresa pequena a ter um futuro saudavel e
lucrativo, como e visto em varias vezes fazendo que o nome da pessoa fique
no vermelho e podendo fazer com que o empresario(a) perda a sua empresa
para contas e despesas chegando a 14,7% s6 no primeiro trimestre de 2021,

segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatisticas (IBGE).

Com isso em mente, o site Cash Up esta sendo criado para que
empresas, mesmo que pequenas, consigam controlar suas financias de

maneira facil e profissional, visando ndo chegaram a beira da faléncia.

2.2 Delimitacao

Nesse capitulo tem como objetivo de informar as delimitacdes do
software.
- Funcionara somente conectado a internet.

- SO0 pode acessado apenas sendo cadastrado e fazendo o login.


https://www.ibge.gov.br/explica/desemprego.php

- E exclusivo para computadores.
- Computadores e/ou sistemas operacionais antigos podem encontrar

problemas como travamentos.

2.3 Descricao dos Requisitos

Em engenharia de software, um requisito funcional define uma funcdo de um
sistema de software ou seu componente. O requisito funcional representa o que o
software faz, em termos de tarefas e servicos. Ja o requisito ndo funcionais
requisitos ndo funcionais sdo os requisitos relacionados ao uso da aplicacdo em
termos de desempenho, usabilidade, confiabilidade, seguranca, disponibilidade,

manutenc¢ao e tecnologias envolvidas.

Requisitos Funcionais:

RFO001 Cadastro de clientes

RF002 Redefinir senha

RF003 Gréficos informativos

RF004 Tela de Contato

RF005
Consulta de saldo ou

estoque

RFO006 O Sistema deve emitir

um relatério de clientes

RFO007 Perfil do usuério

RF008 O cliente pode consultar

seus dados no sistema

Fonte: Autoria propria



Requisitos ndo funcionais:

RFO001 O sistema devera ser desenvolvido

na linguagem PHP.

RF002 O sistema devera executar em

qgualquer plataforma.

RF003 O sistema devera atender as
normas legais, tais como padroes,

leis, etc.

RF004 O sistema ndo apresentard aos
usuarios quaisquer dados de cunho

privativo

RFO005 O sistema deverd executar em no

maximo 3.5 milissegundos

RF006 O programa deve funcionar online.

RFO07 O sistema deve ter garantida uma

disponibilidade maior que 90.05%.

RFO008 O sistema deve ser facil de usar

Fonte: Autoria propria

2.4 Solucéo Proposta

O usuario da Cash Up, ao acessar o site, vai ter login e o cadastro apos
esse processo, o sistema de gestédo financeira que oferece ferramentas para
prover formas de organizar a entrada e saida de dinheiro da empresa e forma
de arrumar o lucro. Essa ferramenta de sugeri preco em produtos com base

nas margens de lucro em que o proprio usuario tem que preencher.



Porém antes de fazer o controle e a organizacdo corretamente o
usuario tem que usar o sistema e fazer um cadastro, ap0s isso € necessario
ter a criacdo de um produto adicionado ao estoque podendo ser de qualquer
tipo no adicionamento pois é preciso as tais informacdes nome, valor de
compra, a margem de lucro do produto sendo padrédo de 20% a 30% do valor
do valor de compra, a quantidade minima, descricdo , imagens e validade se
necessario apos estar disponivel um valor que tem sua base no valor de

compra e na margem de lucro.

Quando terminado é liberado as opcbes para comecar a organizacao
em administracdo e disponibilizado as fun¢gbdes de adicionar produto, agendas,
estoque, suporte, adicionar despesas e atualizacdo de quantidade. Estoque
contendo uma lista de todos os produtos em geral com sua quantidade, valor
de venda, nome e valor de compra com o valor total do estoque e o lucro em
potencial, também com histérico de entrada e saida de produtos e uma opcéo

de modificar as propriedades do produto.

Também é feito para que afete a agenda de forma em que qualquer
saida ou entrada de produto seja descontado como lucro caso for para vendas
ou despesas caso for adicionado produtos e o usuario também pode efetuar
mudancas como o salario de funcionario, entretanto, isso apenas e possivel
com a atualizacdo da entrada de produtos e onde pode mudar o quantidade
de um produtos e fazer o download de arquivo de histérico de uma més
especifico, que vai ser no historico geral onde essa informacdo sdo guardada

que estar disponivel na administracao.



2.5 Ferramentas Case

Para desenvolver o site Cash Up, foram utilizadas as seguintes

ferramentas.

Ferramentas utilizadas

HTML

HTML

Linguagem de marcacdo de hipertextos utlizada na
construcdo de paginas na Web.

Cs5

CSS

Linguagem de estilizacdo para websites usando sintaxe
de codigos que possuem regras préoprias e que

influenciam na apresentacao visual de uma péagina.

48

JavaScript

Linguagem de programacéao estruturada em scripts em
alto nivel com tipagem dindmica fraca e

multiparadigma.

PHP

Linguagem de script de codigo aberto para uso geral,
utilizada especialmente para o desenvolvimento web que

pode ser embutida dentro do HTML.

MySQL

Sistema gerenciador de Banco de dados de codigo aberto

usado em aplica¢cdes gratuitas parar gerir sua base de dados.

Fonte: Autoria propria




2.5.1 Gerenciamento do Projeto

O Gerenciamento de projeto foi feito de tal maneira que esta separado
em cargos dentre os membros do grupo, sendo assim cada um recebe sua

funcao.

Analista de Sistema: E a pessoa que planeja a estrutura do projeto e
levanta requisitos, mapeia processos e realiza a modelagem de dados. Aluno

responsavel: Gabriel A.

Designer: Responsavel pela estética do site, utilizados conhecimentos
como tipografia, teoria de cores, diagramacao e planejar telas e criacdo de

logo. Aluno responséavel: Davi B.

Programador: E a pessoa que codifica as telas geradas pelo designer,
faz a manipulacdo das informacfes e responsavel pela logica do software.

Alunos Responsaveis: Guilherme H. e Gabriel A.

Testador: E a pessoa que testa o software apds pronto e notifica o

grupo caso encontrado um erro. Aluno responsavel: Davi B.

10



2.5.1.1 Cronograma das Atividades

11

A imagem abaixo representa o cronograma de atividades que foram

desenvolvidas ao longo do ano letivo.

Imagem 1. Cronograma de atividade

FEV MAR ABR MAI JUN JUL AGO SET OUT NOV DEZ

Definigdo do grupo

Definicio do tema

Escolha da plataforma de desenvolvimento

Planejamento do sistema

Levantamento bibliografico

Prototipacdo das telas principais

Desenvolvimento estrutural das telas principais

Criacdo da logotipo

Analise de requisitos

12 apresentacdo pre-banca

Pesquisa de campo

Levantamento dos dados para o banco

Desenvolvimento |6gico do sistema

Testes do aplicativo

Elaboracdo do manual técnico

Correcdo do manual técnico

22 apresentacdo pre-banca

Apresentacio final

Entrega da manual t&cnico

Entrega do Software concluido

Fonte: Autoria Prépria



2.5.2 Modelagem UML

A UML é uma linguagem-padrao para a elaboracdo da estrutura de
projetos de software. Ela pode ser empregada para a visualizacdo, a
especificacao, a construcdo e a documentacao de artefatos que facam uso de
sistemas complexos de software.

e Star UML é o aplicativo usado para desenvolver a modelagem UML do
projeto.

2.5.2.1 Diagrama de Classe

Diagrama de classe € uma representacao estatica utilizada na area da
programacao para descrever a estrutura de um sistema, apresentando
suas classes, atributos, operacoes e as relacdes entre os objetos. Logo abaixo

a figura Diagrama de Classe representando 0 nosso diagrama.

Diagrama de Classe

Usuario H I szl
e +Id_Agenda0
- i_Agen
+ldUsuario() . o
e +Descricao_agenda()
+nome_c() +D_Mes( +Nome_Agenda()
+endereco_c() +Arquivo_Mes{) -
+cpf_c) assey +Lucro_Mes()
+telefone_c) ; +Despesa_Mes()
+cnpj () -2 +SaidaDados_Mes()
+email_c() +Historico_Mes() A
v Historico =
Estoque Saida
+id_Histonco() =
+ID_Estaque( +Entrada_idEntrada() :'df:,:gggd o
+valor_bruto() +Saida_idSaida) 0000 feceeeans > +3alor0
+valo_liguido() +descricio()
+Quantidade_p()
v Entrad .
Produto ntrac
+IdEntrad

+idProduta() +Valor) 20

+Nome VAR CHAR(45) +Operation3()

+Valor() +Descricio()

+Quantdade()

Fonte: Autoria Propria




13

2.5.3 Banco de Dados

O banco de dados tem como objetivo armazenar as informac¢des do usuario,
para facilitar a execucdo do projeto permitindo fazer célculos e outros tipos de

manipulagéo de dados.

2.5.3.1 Modelo Légico

Figura Imagem modelo l6gico

Hosero 7
B LA INY ¥ iknes INT ¥ id_Agerda INT
SRR,  aquiva_mes BLOS & Descrican_angeda VARCHAR{100)
O ender_c VARCHAR(4S) = H5 aero_mes \aRCIAR(S) 2 Momme_agenda VARCHAR(45)
O &2 VARCHAR{45) __| O degesa_mes VARCHAR(4S) @ Hstorico_idHistarco INT
Oletefene_cINT 4&5  histarica_mes VARCHAR(4S) e Historico_Bntrada i Ertrada INT
9 e cyARURsE) e — — —i ® Agenda_d_fgenda INT @ Historico_sside_idssida INT
O enp]_€ VARCHAR(45) P -
@ Mes_idros INT

¥ idHidareo INT

1 Entrada jdErtrada INT
¥ saida_idsasida INT

@ Enlrada jdEsredal INT
@ saida_ideaidal INT

¥ WEannp e TNT
9 vaor_bnto DOUBLE
O vaor _iquida DOUBLE
O quantidade p INT

@ o iln_ieProvido INT

Fonte: Autoria Propria

2.5.4 Apresentagdo do ambiente
Configuragbes do notebook:
e Processador: Intel Core 5
e 4gb de RAM

e Windows 10
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2.5.5 Restri¢cfes, Riscos e estes

Foram realizados varios testes em relacdo ao desempenho e funcionamento

da aplicacdo, até o momento ndo foram encontrados erros.

2.5.6 Manual Técnico

Nesse capitulo do manual técnico do Trabalho de Conclusédo de Curso (TCC),

seréo descritas as etapas do detalhamento das telas do site Cash Up.

2.5.7 Detalhamento das Telas

Logo abaixo se encontra o detalhamento das telas e a explicacédo de todas as

fungdes do site Cash Up.

Figural—-Home 1

Bem-vindo ao Cash Up

Modscar Prodess

Fonte: Autoria propria



Figura 2 — Home 2

Sobrs nos

Equipe de desenvolvimento

Fonte: Autoria prépria

As telas home sdo onde o usuario pode ver um pouco do site sem

precisar realizar seu cadastro, podendo ter de uma ideia proposta do projeto.

15



Figura 3 — Cadastro

Iniciar Cadastro

©e®

Ou registre-se usando seu Email
Bem-Vindo De Volta

Entrar em minha conta (8 Nome J

& E-mail

)
= )
)

(ﬁ Confirmar Senha

CADASTRAR

Fonte: Autoria propria

A tela de cadastro serve para que um usuario se cadastre e tenha a

possibilidade de utilizar todas as ferramentas do Cash Up.

16
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Figura 4 — Login

Bem-Vindo De Volta

(@ ()
Informe seus dados Iniciar Cadastro
Crie uma conta
N T
(ﬁ Senha j ( VOLTAR )
Esqueci a senha
aa

Fonte: Autoria propria

A tela de login e um complemento da de cadastro onde o usuario ja

cadastrado conseguira entrar em sua conta.



Figura 5 — Suporte

. =

CASHW®

Suporte

18

Duvidas, problemas e bugs?

Nome Ema

Crovdtar Faadtock

Fonte: Autoria propria

E onde o usuario pode relatar algum erro encontrado no site, perguntar

sobre alguma duvida que ele tenha ou obter informac8es entrando em contato

conosco.



Figura 6 — Adicionar Produto

~ L

CASHY o m

Adicionar Produto

Adicionar Produto

Valor De Venda

Fonte: Autoria propria

E nesta tela que o usuario pode adicionar um produto no seu estoque
colocando o nome, seu valor de compra e de venda, sua margem de lucro,
sua quantidade minima e a sua validade caso o produto selecionado for

perecivel.

19



Figura 7 — Adicionamento de Despesa

Cm w Famarania v m

Adicionar Despesa

Despesas

Logo abaln oot 0 5300 alial a2 ampmsd, 0 1ot pago asin M5 a pomaniagain POoR &M MACAo 20 LOD 0 08 NSldroos
Despesas @ Totzl pago este més @ Gastos em relagao ao lucro @
R312.700,49 R5$4.100.48 33% -

Adicionar Saida Historico de Saidas

Fagamenda no dia 011221 Guinta

Pagamento no dia 011221 Guinta.

Grau de Importancia

Fonte: Autoria propria

Essa tela tem como funcdo de adicionar uma despesa colocando o
nome, valor, sua descricdo e seu grau de importancia, sendo essa tela um
complemento da agenda.

20



Figura 8 — Adicionar venda ou compra

21

CASMH YD | e Ferrametas v

Adicionar venda ou compra

Adicionar venda ou compra

Selecionar Produto

Seiecanar

Quantidade

Venda ou compra do produto?
Venda T

Aviso!

\Vloce sera notificado({z) 5 dias antes do vencimento da validade e/ou quande a quantidade minima de

produtos for atingida

Adiclonar Limpar

Fonte: Autoria propria

Nessa tela 0 usuério consegue adicionar uma venda ou uma compra de

um produto colocando, sua quantidade e informando se ele foi comprado ou

vendido, dependendo do da escolha mudara diretamente no estoque e/ou na

agenda.



Figura 9 — Estoque

CASH© P— m

Estoque

Modificar Produto

Historico de produtos - i i s it i

Tabelas de Produtos

Hane Cuavizase Waldaze Vaizr da Vands Vaer 2o coman

Sarany " A R

Fonte: Autoria propria

Essa tela tem a funcéo de listar os produtos da empresa mostrando a
quantidade no estoque o valor de venda e de compra e a data de valida,
podendo pesquisar entre os produtos e tem como modificar os produtos
alterando o valor de venda e sua validade.

22



Figura 10 — Agenda

Procurar

T T Adic' Despesa

Graus de importancia

Fonte: Autoria propria

Tem como objetivo mostra entradas e saidas de dinheiro essa tela e
uma complementacdo das outras telas para o usudrio ver o que esta saindo e

entrando de sua empresa.

23
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Figura 11 — Viséo Geral 1

casmio s ==

Visao Geral

Receita geral da empresa

Saldo @ Lucro atusl @  Lucroem potencizl @ Despesas @

R$12.70049 RS0 R51050 RS510000 [~ ]

Historico geral (Recentes)

Fungdes

Produtos em falta no
estoque

Fonte: Autoria propria
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Figura 12 - Visao Geral 2

Fungoes

a . o © °
Produtos em falta no
estoque

Historico de Estoque : n
IVeszrize =
Nenhum produto foi vendido ou comprado

e e

Fonte: Autoria propria

Essa e uma das telas mais importante do site onde mostrar a receita
geral da empresa e o histérico de cada més junto ao total recebido e o

progresso mensal podendo ser comparado com 0s meses anterior.

2.5.7.1 Implantacéo, detalhamento, treinamentos e resultados

Nosso site funciona com éxito s6 ndo possui URL de acesso.
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